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ARTEFILETIKA

artphiletics

v  Edukaéni koncepce zaloZzena
na spojeni umélecké tvurci
cinnosti (arte) s reflektivnim
dialogem (prostor sdélovat...)

v’ (philetics) propojeni
emocionalniho a socialniho
rozvoje s rozvojem
intelektualnim




ARTEFILETIKA

Artefiletika je reflektivni,
tvorivé a zazitkove pojeti
vzdelavani.

»\Vychazi z uméni a
expresivnich kulturnich
projevu (vytvarnych,
dramatickych, hudebnich
apod.)

»Smeéfuje k poznavani i sebepoznavani prostiednictvim
reflektivniho dialogu o zazitcich expresivni tvorby nebo vnimani
umeni.



* To znamena, ze déti ztvarnuji svuj prozitek
prostrednictvim urcitého umeleckého vyrazu
(vytvarného, hudebniho, dramatického apod.).




* O svych pocitech si nakonec ve skupiné
povidaji. Sdéluji si, co se jim povedl|o Ci
nepovedlo a pro€ nebo co se jim libilo
anebo nelibilo a proc asi?




Pritom nenasiinou Tormou spojujl osobne
dulezita témata s poznatky o jejich reseni v
kulture anebo umeni, o umélcich a o historii.




Dvoji svét

realny
skutecny

Svét, ktery je ,jako”
— je to predstava ve
fantazii, ve hre, o

Svét, ve kterém
déti realné ziji,

F)Olhylo_lfjI se, které dité vi, e neni
vhimaji vse _doopravdy”. V
kolem sebe.

predskolnim veku
slouzi k lepsSimu
chapani realného
sveta.

Déti se v obou svétech prirozené pohybuiji.



Prechod ze ,doopravdy”
»jako* patri predevsim v predskolnim véku
mezi nejprirozenéjsi aktivity deti.




Zakladni a typické usporadani artefiletické skupiny pri
uvodni casti hodiny, pri ,ledolamkach” nebo pri
reflektivnim dialogu je kruhové,tj.

plati v ném ,,mit oci k videni a usi k slyseni”
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Reflektivni dialog (1)

Dialog o tvorbé podminény zazitky z
vyrazoveé hry.

Vzdélavaci motivy (ll)

Spojovaci ¢lanek mezi osobni zkuSenosti
a tim, co ji mUze odpovidat v Sirsich
kulturnich souvislostech.

Propojeni poznavani sveta

s poznavanim sebe sama (lll)




Co se deti uci?

Uceni nemuze byt bezobsaziné —
nejde se ucit ,,nic”

Tomu, co se deti mohou ucit a
naucit, rikame obsah

Obsah je vsSechno, co si lze zapamatovat,
znovu vybavit, pri cinnosti uzivat a v
komunikaci pojmenovat

Jednotkou obsahu je koncept

Tomu, co si z konceptu pamatuje a uziva jednotlivec, rikame
prekoncept



OBSAH - VYZNAM - SMYSL

porozumeéni, dorozumeni, aplikace

Koncepty: zima - pani Zima -
podoba zimy;
skutecnost - fantazie

dialog

Obsahem je to, co déti v €innosti
ztvarnuji, o éem se domlouvaji a co
si mohou pamatovat.

V reflektivnim dialogu se déti
postupné uci:

1. ve skupiné ostatnich sdélovat si
koncepty

2. uvédomit si sveé pocity, dojmy,
zazitky, zkusenosti pro dany
koncept

3. pojmenovat viastnosti konceptu a
dojmy z néj (prijemné i
neprijemné)



Zakladni pojmy

Koncept:

Obsah, ktery si dité mliiZze uvédomit prostiednictvim pojmu, ktery muiiZze rliznymi
zpusoby vyjadiovat a zvladat a nad kterym muiZze premyslet. Osobni uchopeni
konceptu ditétem se nazyva prekoncept. Koncept se ma dité naucit zvladat tremi
zakladnimi zpGsoby: fakticky, v prozitku, v komunikaci.

POZOR: Koncept muze byt pojmenovan prostifednictvim zadani Glohy, ale to nemusi
znamenat, Ze se détem v Uloze skutecné podari ho poznavat. Co se skutecné naucily,
to se pozna pouze pri zpétné reflexi a evaluaci ulohy.

Typy konceptli: tematicky — konstruktivni — prozitkovy — empaticky

Namét:
Spolecné s technikou soucdast zadani tvurciho tkolu. Namét urcuje, co budou
déti tvorit.

Technika:

Spolecné s namétem soucdst zadani tvurciho ukolu. Technika urcuje, jak -
jakym zplsobem budou déti tvorit.



4 zakladni slozky konceptu anebo zazitku

» Tematicka rovina je soucast zazitku (konceptu), na kterou lze
poukazat a pojmenovat ji
o ,0 cem” zazitek je, ceho se tyka, k cemu odkazuje
» Konstruktivni rovina je ta ¢ast obsahu zazZitku (konceptu), kterd
se da predvadeét a tvorit
o jakym zpusobem se néco déje anebo utvari
» ProzZitkovd rovina se projevuje ve vlivu, ktery ma zazitek
(koncept) na nase emoce a na télo
o co pocituji anebo jsem pocitoval vdaném okamziku
» Empaticka rovina je tou casti zazitku (konceptu), ve které
sdilime obsah nékoho druhého anebo druhych
o rozpoznavame v ni shody a rozdily mezi sebou a tim druhym
(druhymi), ,,divame se oCima druhého”

(viz Slavik & Wawrosz 2004, Uméni zaZitku, zazitek uméni — 2. dil, s. 159 n.)



Napfriklad:

1. Na sanich

DODRZOVANI PRAVIDEL

* pri tvoreni si nic nebourat, nenicit
* nerusit pri tvoreni

* neskakat druhym do reci

* nechat domluvit

* nerusit pri reflektivnim dialogu

3. Nadélovani pod stromeckem
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LEDOLAMKY

jsou kratké vyrazové
etudy (cviceni) a
predchazeji hlavnim
cinnostem.

Ledolamky vyuzivame
* s vyjadrenim pohybu

* s vyjadrenim pohybu a
naslednym
reflekt.dialogem

Maji charakter jednoduché hry s
dlrazem na uvolnény projev —
respektujici pravidla.

Jejich funkci je:

* prevést — do nového zazitkového
prostoru

* uvolnit — zbavit déti napéti a
umoznit jim autentické chovani

* vyladit — naladit je k symbolické
hre a k zameéreni pozornosti na
jeji zvlastni rysy (napr.druh
pohybU)

e zapojit — do spolecné Cinnosti
zapojit vSechny déti i jejich
vyucujici




Prozitkova rovina:
sdélovani, jak se détem tvorilo,
zda si nasly cestu i k jinému
kamaradovi, jaké se jim povedly
cesty...(rovné, klikaté...)

Empaticka rovina: s metaforou
Kasparek je muj kamarad - jaké
ma vlastnosti - co umi - a co
umim ja, co kasparka ve skolce

naucim?

Napriklad .Cesty ke kamaradovi«

Koncept: cesty - kamarad

Ledolamka: posilani kasparka v kruhu s
vyjadrenim vztahu k nému

Tematicka rovina: kamarad ve Skolce -
»CO0 vas déti napadne za jina slova, kdyz
Feknu slovo kamarad? A je dulezity? Proc¢?

Konstruktivni rovina: vytvareni cest z
jednoho nebo ruznych materialu k ....




Proc¢ je dulezité?
Jeho promény na obloze - stridani
dne a noci atd.

Seznameni s uménim
KONCEPT SLUNCE
ztvarnéné ruznymi
maliri

v/ porovnavani -

detaily
wkteré slunce té
zaujalo a proc?«

v vlastni tvorba



,Korale pro princeznu”

Ledolamka: posilani klubka se sdélenim
oblibené pohadky a proc asi?

Hlavni Cast: ,,Korale pro princeznu®. Déti
vyuziji linii viny, kam si pokladaji kaminky,
sklicka, geometrické tvary — nepravidelné
nebo stridave - jako korale.

Mimo linie si deti samy, ve dvojicich Ci
skupince, tvori zamek pro princeznu z
geometrickych tvaru. Nakonec si z latek
udélaji ,princezny“ nebo ,prince”.
Reflexe: ,,Co chces, aby uméla tvoje

princezna a proc?...”

Pomucky: klubko viny, geometrické tvary, predem vystrizené ovalné tvary — hlavy;
kaminky, sklicka, knofliky...; odstrizky latek apod.



,NA BRUSLENI“

- déti si predstavuji zamrzly rybnik a radovanky s bruslemi; pfri
poslechu hudby napt. P. Cajkovského , Labuti jezero” nebo
,Bruslari predvadéji tanec na bruslich (ledolamka — pohybem)
* vezmou si fixy a kresli svoji postavu v zimnim obleceni pri
brusleni

 postavu si vystrihnou, prilepi kamkoliv do prostoru rybnika,
kde se sejde ve skupiné 3 — 6 déeti

* pri poslechu skladby pak za pomoci modrého pastelu brusli a
zanechavaji svoji stopu



DETI A JEJICH HODNOCENI

* slovne v reflektivnim dialogu
(libi x nelibi; srovnavani; porovnavani apod.)

e symbolicky bodovanim

=

* Ciselné
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